INKSCAPE 03 - Rzutowanie (26)

krzywe Beziera, edycja weztow, rzutowanie, prowadnice

Rzeczywiste obrazy (np. ulica, budynki) mogq by¢ odwzorowane na
rysunku dwoma metodami: rzutowanie rownolegle i perspektywa.
Rzutowanie rownolegle wykorzystuje sie w rysunku technicznym i
gdzie np. ulice i Sciany budynkow sq prostokgtami, a proste sq
rownolegle. Perspektywa wykorzystywana jest w malarstwie, grafice
3D, filmie, grach komputerowych, itp. i pokazuje obrazy tak, jak
widzi je czlowiek — to co dalej jest mniejsze, proste zbiegajq sig w
oddali w jednym punkcje, a prostokqty sq rownolegltobokami.
Narzedzie Pioro stuzy do rysowania wielobokow.

Prowadnice ufatwiajq pozycjonowanie i przycigganie. Gdy rysunki
sq skomplikowane - prowadnice sq wrecz niezbedne.

Obszar rysowania (2)

W gornej czesci dokumentu napisz swoje nazwisko i imi¢
Czerwone wypehienie liter
Nacis$nij klawisz ,,5” — widok catej kartki

WKklej do ramki zrzut catego obszaru programu
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Uktad wspoétrzednych (2) - prowadnice

Jezeli chcemy rysowac naprawde dokladnie, wyznaczamy wczesniej charakterystyczne punkty na przyklad za pomocq
prowadnic. Prowadnice wstawiamy przez przeciggniecie LPM (lewy przycisk myszki) z linijki pionowej lub poziome;.
Prowadnice przesuwamy za pomocg LPM

Prowadnice obracamy za pomocg SHIFT+LPM wokét punktu bazowego.

Prowadnice powielamy (sg¢ réownolegte) — kliknij podwdjnie w prowadnice i przycisk POWIEL

Prowadnice usuwamy — ,, fapka” na prowadnicy i DELETE
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Wklej rysunek ryby z prawego gornego rogu kartki do okna Inkscape
Powieksz rybe proporcjonalnie na szerokos¢ kartki
(1) Wstaw z linijki pionowg prowadnicg jak pokazuje rysunek

punkt bazowy w narozniku
powigksz rysunek, jezeli problemy z ustawieniem prowadnicy

(2) ,,Ztap” myszka prowadnice¢, wcisnij SHIFT 1 obro¢ zgodnie z krawedzig ryby
punkt bazowy prowadnicy musi znajdowaé si¢ w narozniku

(3) Wstaw z linijki nowa pionowa prowadnice

punkt bazowy w narozniku

(4) Obro¢ prowadnice zgodnie z druga krawedzia

WKklej do ramki zrzut catego obszaru programu
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Punkty bazowe ryby (2)
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punkty bazowe prowadnic (kropki na prowadnicach) sq srodkiem obrotu prowadnicy

(1
e (1) Wstaw z linijki nowa prowadnice i obro¢, jak pokazuje rysunek
na rysunku wstawiona prowadnica pozioma
obrot o bardzo niewielki kqt
¢ (2) Kliknij podwdjnie w uko$ng prowadnice
pojawi sie okno ustawiania prowadnicy
0K Powiel Usun
o KIliknij w oknie przycisk Powiel
w tym samym miejscy znajdujq si¢ dwie prowadnice
e Przesun prowadnice na rownolegla krawedz ryby
jezeli bedziesz probowal ustawia¢ recznie kolejne prowadnice bedzie trudno ustawic identyczne kqty
e W identyczny sposob powiel kolejne prowadnice, az ustawisz wszystkie 9 krawedzi
prowadnice wyznaczajq punkty bazowe ryby, ktore postuzq do doktadnego narysowania plaszczyzn
postaraj sie, aby punkty bazowe prowadnic znajdowaty si¢ w tych samych naroznikach
e Wklej do ramki zrzut catego obszaru programu
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Plaszczyzny (2)

(1

) ()

Wilacz przyciaganie do prowadnic




e Wybierz narzedzie Pioro 'Eg’

e (1) Klikaj w punkty wyznaczone przez skrzyzowania prowadnic, aby narysowa¢ czworokat
klikaj - nie przeciggaj, bo bedqg robily sig krzywe
wlqcz przycigganie do punktow przeciecia prowadnic

e Zakoncz rysowanie w punkcie poczatkowym

kliknigcie w punkcie poczgtkowym tworzy automatycznie plaszczyzne
koniec rysowania — zakoricz w punkcie poczgtkowym lub kliknij podwdjnie

Ustaw kolor ptaszczyzny

(2) W podobny sposob narysuj piorem kolejne dwie ptaszczyzny
Usun wszystkie prowadnice: Edycja — Usun wszystkie prowadnice
Mozesz przesung¢ poczatkowy rysunek ryby poza bryte

'WKklej do ramki zrzut catego obszaru programu
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,Scinanie” naroznikéw (2)

(N (2)
e (1) Narzgdziem Pioéro narysuj tréjkat
narozniki trojkqta znajdujq sie na brzegach plaszczyzn
e Ustaw kolor szary trojkata
e Wybierz narz¢dzie Edycja wezlow F
(2) Kliknij podwojnie w brzeg zielonej $ciany
e (3) Ztap za punkt narozny i przeciagnij do srodka
przeciggany punkt ustaw w dowolnym miejscu na krawedzi
e (4) W podobny sposob zrob ,,scigcie” na niebieskiej Scianie
e (5) Narzgdziem Piéro narysuj szary trojkat w $cieciu

e Wklej do ramki zrzut catego obszaru programu
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Sciecie 2 (2)
e W podobny sposob ,,zetnij”” dolny naroznik
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e (1) Narzgdziem Okrag O narysuj biatg elipsg

e (2) Narzgdziem Pioro iﬁ, narysuj szary trojkat

Wybierz narzedzie Edycja wezlow K

(3) Ztap za $rodek boku trojkata i przesun

(4) W podobny sposob ustaw pozostate boki trojkata
Zgrupyj elipse i znieksztalcony trojkat

(5) Pomniejsz i obrd¢ oko

Wkilej do ramki zrzut catego obszaru programu
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Skrzela (2)
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e (1) Narzgdziem Piéro narysuj szary czworokat

wierzcholki czworokqta powinny znajdowa¢ sig na krawedzi — pomiedzy zottym i zielonym
e (2) Powiel i przesun kolejne elementy skrzela
e Wklej do ramki zrzut catego obszaru programu
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Paszcza (2)
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e (1) Narzgdziem Edycja weztéw wstaw 3 punkty na zielonym brzegu
e Srodkowy punkt przesun w lewo

e (2) Narysuyj szary trojkat
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(1) Narzedziem Edycja weztow ustaw 6 punktow na zéltych brzegach
(2) Srodkowe punkty przesun do $rodka
(3) Narysuj szary czworokat

'WKklej do ramki zrzut catego obszaru programu
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Zab (2)

)
(1) Narzedziem Edycja weztow ustaw 3 punkty na szarym brzegu paszczy
Srodkowy punkt przesun do $rodka
(2) Narysuj biaty wielobok

Wklej do ramki zrzut catego obszaru programu

Zeby (2)
e W podobny sposob narysuj jeszcze dwa ze¢by

e Wklej do ramki zrzut catego obszaru programu

T

eh RANE R Be 00T

Rodzina (2)

e Zgrupuj wszystkie elementy ryby
e Powiel i pomniejsz szybe

e Powiel mate rybki kilka razy

e Wklej do ramki zrzut catego obszaru programu
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